Nachtrag zum Kriftegleichgewicht: Die Gleichgewichtsbedingung ist
unabhéngig von B_e)zugspunkt. Der Bezugspunkt ist nach Definition der Koor-
dinatenursprung 0 ; also geht es darum, dass Gleichgewicht und Ungleichge-
wicht bei Verschiebung des Koordinatensystems erhalten bleibt. Wir rechnen
exemplarisch den Fall:

Beh.: Wenn die Gleichgewichtsbedingung beziiglich ﬁ erfiillt ist, dann ist
sie auch beziiglich P erfiillt.

denn: Wir nennen die wirkenden Krifte ?l (¢ =1,...,n) und deren je-

weilige Ansatzpunkte p;. Dann implizieren die Gleichgewichtsbedingungen
=
beziiglich 0

iFizﬁ und i(ﬁxﬁ):ﬁ
i=1 i=1

Eie Gleichgewichtsbedingungen beziiglich eines beliebigen Punktes ¢ aber
lauten dann

S R=T wa Y (00~ 7)xF)=T.

Die erste Gleichung aber ist ohnehin erfiillt, da sie in der ersten Gleichge-
wichtsbedingung wortlich vorkam. Um die zweite nachzuweisen, rechnen wir

n

i ((273 -7) % f:) FE Z ((@-> x F)— (T x FZ)) (1)

= Y@xE) - Y(@xE) ©
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Gl T- S@xF)  ©

RR 1 _ 7>< ?Z (4)
Clgw ~ Zx0=0. (5

(RR 1 bezieht sich hier auf die erste Rechenregel in 9.15, Glgw auf das gel-

tende Gleichgewicht beziiglich 6)) Also sind die geforderten Bedingungen
erfiillt, und es herrscht Gleichgewicht beziiglich 7.

Wir kénnen also das Koordinatensystem so legen, dass wir uns Rechenauf-
wand sparen, z.B. indem wir die komplizierteste Kraft im Nullpunkt ansetzen
lassen, denn dann féllt bereits die Berechnung dieses Momentes weg.



